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Execucao:




Revisao

» Variaveis;

» Tipos de Dados(Int, Char, Float...);

» Operadores(Aritméticos, Relacionais, Logicos);
» Monitor Serial;

» Resistores Pull Up e Pull Down;

» Comandos de Selecao...
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Comandos de Selecao

» Selecao de multipla escolha

- Na selecdao de multipla escolha é possivel comparar varios valores.
> No Arduino o comando de selecao de multipla escolha é:

° on

switch (valor) {
case x: cmd,;;
break;

case y: cmd,,
break;
default: cmd;;

/

de:

valor- é um dado a ser avaliado. E representado por uma varidvel de
memoria. J
cmd, - comando a ser executado. Vo SANTA CATARINA
case- indica a opcao a ser executada.

default - comando padrido que devera ser executado se nenhuma outrd—xF3NN

<&scolha (case) tiver sido selecionada.
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Comandos de Selecao

» Selecao de multipla escolha
- Acendendo e apagando leds pelo monitor serial

selecao_multipla_escalha

#define LED VERDE
#define LED AMARELC 3
#define LED VERMELHO 4

2

volid loop ()
{
if (Serial.available()) {
opcao = Serial.read();
char opcao:
switch (opcao) |

vold setup() case 'G': digitalWrite (LED VERDE, HIGH):

{ break:
pinMode (LED VERDE, OUTPUT); case 'g': digitalWrite (LED VERDE, LOW):
pinMode (LED AMARELC, OUTFPUT): break:

Serial.begin (5600} ; brealk:
caze 'y'i digitalWrite (LED AMARELO, LOW):
breaks
case 'R': digitalWrite (LED VERMELHO, HIGH):
breaks
case 'r': digitalWrite (LED VERMELHO, LOW):
breaks
default: Serial.println("Opcaoc Invalida.™);
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pintode (LED_VERMELHO, OUTEUT): | case 'Y': digitalWrite (LED AMARELO, HIGH):
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Entrada Digital de Dados
» Verificando o estado de um botao

- Para verificar se um botao esta pressionado
ou nao basta conecta-lo a uma porta digital.

- Para que um circuito com botao funcione
adequadamente é necessario o uso de
resistores pul/-down ou pull-up.

> Os resistores pull-down e pull-up garantem
gue os niveis logicos estarao proximos as
tensoes esperadas.
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Entrada Digital de Dados

» Leitura de um botao com resistor pu//-down
- Ligacdo na protoboard
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Entrada Digital de Dados

» Leitura de um botao com resistor pu//-down
- Programa

pulldown

#define BOTAD 172

wold setup ()

{
pinMode (BOTAD, INPUT)
Serial.begin(9600)

1
vold loop () e
{

1t (digitalRead (BOTAQ) == HIGH]) LARMN

Serial.println({"Botao presgsionado!™);
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Entrada Digital de Dados

» Leitura de um botao com resistor pul/-up
- Ligacdo na protoboard

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Resistor | teovewshmiowesossniyimvese ihive ovovivsvetivavhe tises
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Entrada Digital de Dados

» Leitura de um botao com resistor pul/-up
- Programa

aulug

#define BOTACO 10

wold setup ()

{
pinMode (BOTAD, INPUT)
Serial.begin (9600 ;

1'-'?- I:::I j— d 1 D Gp I: :] UNIV:DDERAL

DE SANTA CATARINA
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1f (digitalRead (BOTAO) == LOW)
Serial.println("Botao pressionadol™);
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Entrada Digital de Dados

» Nota

- O Arduino possui resistores pul//-up nas portas
digitais.

- Para ativar os resistores pul//-up de uma porta
digital basta defini-la como entrada e coloca-la em
nivel alto (HIGH).

- pinMode (pin, INPUT)
- digitalWrite(pin, HIGH)

> Para desativar os resistores pu//-up de uma por se=:

digital basta coloca-la em nivel baixo. et
- digitalWrite(p/in, LOW)
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Entrada Digital de Dados

» Ativando o pul//-up de uma porta digital
- Ligacao na protoboard
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Entrada Digital de Dados

» Ativando o pul//-up de uma porta digital
> Programa

pullup_arduino

#define BOTAO 10
#cdefine LED 7

vold leoop ()

{

|
|
|
wvold setup () |
|
pinMode (LED, OUTPUT) ; | 1if (digitalRead (BOTAD) == LOW)
|
|
|
|

{

pinMode (BOTAQ, INPUT) ; digitalWrite (LED, HIGH):
// ativa o rezsistor pull-up else
digitalWrite (BOTAO, HIGH): digitalWrite (LED, LOW):

9
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Entrada Digital de Dados

» Nota

> O Arduino possui uma constante chamada
INPUT_PULLUP que define que a porta sera de
entrada e o resistor pu//-up da mesma sera ativado.
- Exemplo:

void setup()
{

pinMode(70, INPUT_PULLUP);
}

\ )

\ Define a porta 10 como entrada de

dados e ativa o resistor pull-up. LARMN
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Exercicios

» Fazer um contador, com um botao pra
incremento e um botao para decremento
de uma variavel. O valor da variavel deve
ser mostrado em tela.

» Criar um controle de LEDs (vermelho,
amarelo e verde), onde o botao que for
pressionado deve acender o LED
correspondente a ele, e mostrar em tela
qual LED esta acesso.

» Criar um programa que faca leitura e
qualquer do teclado e acenda o led ;,g
correspondente. Ex. ‘A’ acende led

amarelo.
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